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1. INTRODUCCION

Para Karate es la modalidad de Karate adaptada para deportistas con discapacidad. Las Reglas y Regulaciones de la Competencia de Para Karate Kata han

sido formuladas para preservar la seguridad del Atleta, asi como para promover una competencia justa por medio de un conjunto de estandares
transparente y consistente. Estas reglas son aplicables y deben ser seguidas por todos los atletas, entrenadores, personal de clasificacion, jueces y otro

personal de apoyo que organizan y / o participan en cualquier competencia de parakarate reconocida por la WKF.

Las siguientes Reglas y Regulaciones son obligatorias para todos los eventos de Para Karate de la WKF, asi como para otras competiciones reconocidas por la WKF.

Cualquier competencia que no siga los estandares de estos conjuntos de Reglas no puede ser reconocida como una Competencia de Para Karate de la WKF.

2. DISCIPLINA, CATEGORIAS Y CLASES DEPORTIVAS

2.1 DISCIPLINA Y CATEGORIAS GENERALES
1. En las competiciones de Para Karate, Solo Kata individual es interpretado. Hay tres categorias generales para Kata individual en Para
Karate:

a) Atletas con discapacidad visual

b) Atletas con discapacidad intelectual

c) Usuarios de sillas de ruedas (deportistas con discapacidad fisica)

2. Estas categorias se dividen en Clases deportivas, de acuerdo con la clasificacion funcional de la discapacidad del Atleta (como se describe
en las Reglas de Clasificacion de Para Karate de la WKF), y Puntaje de compensacion en forma de Puntos Extra se otorga segun el grado
de Deficiencia.

3. A los atletas con mas de un tipo de impedimento se les permitira competir solo en una clase deportiva durante los campeonatos. Los

deportistas seran clasificados estrictamente de acuerdo con los criterios de discapacidad de la categoria en la que estan inscritos.

4.  La clasificacion en ParaKarate consiste en un sistema de compensacion de puntaje mediante Puntos Extra, que se otorgan a un Atleta
de acuerdo con la influencia de su discapacidad particular al realizar el Kata. Esta limitaciéon en el rendimiento sera evaluada por
clasificadores expertos de la WKF durante la sesién de clasificacion. El Panel de Clasificacion le dara al Atleta un Puntaje de

Compensacion que luego se agregara al Puntaje de los Jueces, como se explica mas adelante en la seccion Puntaje.

(Para obtener mas informacion sobre la clasificacion, consulte la Reglas de clasificacion de Para Karate de la WKF)
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2.2 CLASES DEPORTIVAS PARA KARATE

Las Clases Deportivas son subcategorias de competencia que se dividen segun el grado de discapacidad, para que el Atleta compita en la Clase que mejor
permite una representacion justa de acuerdo con su nivel de discapacidad, al tiempo que le permite al Atleta expresar su maxima capacidad atlética. y

potencial técnico. Las clases deportivas de la WKF son las siguientes, divididas por género (masculino o femenino):

1. Atletas con discapacidad visual: K10 - Atletas con discapacidad visual
Todos los atletas con discapacidad visual deben tener los ojos vendados.
2. Atletas con discapacidad intelectual: K21 - Atletas con discapacidad intelectual de baja a moderada
K22 - Atletas con discapacidad mas severa K30 - Atletas con
3. Atletas en silla de ruedas: discapacidades fisicas o motoras

La clase K30 competira usando sillas de ruedas. Todas las demas clases realizaran el Kata de pie.

3. AREA DE COMPETICION DE KATA

1. El Area de Competencia sera un cuadrado enmarafiado aprobado por la WKF, con lados de un minimo de ocho metros (medidos desde el
exterior), con un metro adicional en todos los lados como area de seguridad. Habra un area de seguridad despejada de dos metros a cada

lado. Cuando se utiliza un Area de Competicion elevada, el area de seguridad debe ser de un (1) metro adicional a cada lado.

2.  Los tapetes seran de color uniforme, con la excepcion del metro exterior de los tapetes de 8 x 8 metros que deberan ser de
diferente color.
3. Si los combates tienen lugar en una plataforma:
a) La persona que acompania a los atletas con discapacidad intelectual y los atletas con discapacidad visual (entrenador o

asistente registrado) se sentara en la silla de la plataforma junto al atleta.

. En caso de que el Atleta esté acompanado por el Entrenador, el Entrenador se sentara en la silla en la plataforma junto
al Atleta.
. En caso de que el competidor tenga un Asistente registrado, que debe acompafiarlo, el Asistente se sentara en la silla

en la plataforma junto al Atleta, y el Entrenador se sentara en la silla para los Entrenadores, como se describe en las

Reglas de Competencia de Karate de la WKF. para Kata.

B) El entrenador de los atletas con discapacidad fisica (silla de ruedas) se sentara en la silla de los entrenadores, como se describe en el

Apéndice 13.1.

4. Toda la Zona de Competicién debe estar libre de ningtin tipo de obstaculo que impida el movimiento.
5. Los jueces y el técnico de software se colocan uno al lado del otro en una mesa al final del tapete frente a los competidores, con el juez principal

(juez nimero 1) mas cercano al técnico de software, que se sienta en el extremo mas alejado de la mesa. .
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6. Debe haber un vestuario para hombres y otro para mujeres; Las puertas de los vestuarios deben tener al menos 1 metro de ancho. Debe

haber una camilla o banco de tratamiento disponible para que los atletas puedan cambiarse de ropa.

7. En cualquier incidente imprevisto, como pruebas de clasificacion adicionales, control de dopaje, incendio u otra necesidad de evacuacion de emergencia, los

Entrenadores nacionales son directamente responsables de la remocién segura de los Atletas.

EXPLICACIONES:
1. Para el desemperio adecuado de Kata, se requiere una superficie estable y lisa. Por lo general, las dreas de Kata enmarafadas (tatami) para las competiciones
de kumite seran adecuadas.

1. Los atletas deben tener la oportunidad de llegar al pasillo, salas de pruebas, estaciones de control de dopaje, drea de
calentamiento, vestuario, bafios y dreas de espectadores sin barreras, especialmente para atletas en silla de ruedas y atletas con
discapacidad visual. Esto se aplica en particular a las dreas de competencia en plataformas, que también deben ser facilmente
accesibles para los atletas en silla de ruedas por medio de una rampa segura y manejable. Si los combates o competiciones

/A finales se llevan a cabo en una plataforma, la Persona Acompariante (Entrenador o Asistente, si es necesario) llevara a los Atletas
a la plataforma a través de escalones o rampas y los llevara al perimetro de la competencia (ver Anexo 13.1.). Después del

combate, los Atletas serdn llevados de regreso a la salida de la plataforma y guiados desde la plataforma por la Persona

Acompanfante.
V. No debe haber carteles publicitarios, paredes, pilares, etc. dentro de un metro del perimetro exterior del drea de seguridad.
V. Las esteras utilizadas deben ser antideslizantes en la superficie en contacto directo con el piso, pero también deben tener un bajo coeficiente de friccion en la

superficie superior. El Tatami Manger debe asegurarse de que los mddulos de la colchoneta no se separen durante la competencia, ya que los huecos causan

lesiones y constituyen un peligro. Las alfombrillas deben estar aprobadas por la WKF.

4. VESTIDO OFICIAL

4.1. COMPETIDORES

1. Los competidores deben usar un karategi blanco sin rayas, ribetes o bordados personales que no sean los permitidos
especificamente por la WKF EC. El emblema nacional o la bandera del pais se usara en el pecho izquierdo de la chaqueta y no
podra exceder un tamafio total de 12 cm por 8 cm (ver Apéndice 13.5). En el gi solo se pueden mostrar las etiquetas originales del
fabricante. Ademas, se llevara en la espalda una identificacion emitida por el Comité Organizador. Los competidores deben usar un
cinturdn rojo o azul liso, segun el grupo designado de competidores. Los cinturones deben tener unos cinco centimetros de ancho y
una longitud suficiente para permitir quince centimetros libres a cada lado del nudo, pero no mas de tres cuartos de largo del muslo.

Los cinturones deben estar sin bordados personales, publicidad o marcas que no sean la etiqueta habitual del fabricante.
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2.

10.

11.

12.

13.

No obstante lo dispuesto en el parrafo 1 anterior, el Comité Ejecutivo puede autorizar la exhibicion de etiquetas especiales o marcas comerciales de
patrocinadores aprobados.

La chaqueta, cuando se aprieta alrededor de la cintura con el cinturén, debe tener una longitud minima que cubra las caderas, pero no debe exceder
las tres cuartas partes del muslo. Las competidoras pueden usar una camiseta blanca lisa debajo de la chaqueta de Karate. Las corbatas de la
chaqueta deben estar atadas. No se pueden utilizar chaquetas sin corbata. La longitud maxima de las mangas de la chaqueta no debe ser mas larga

que la flexion de la muiieca ni mas corta que la mitad del antebrazo. Las mangas de la chaqueta no se pueden remangar.

Los pantalones deben ser lo suficientemente largos para cubrir al menos dos tercios de la espinilla y no deben llegar por debajo del hueso del tobillo. Las perneras de los
pantalones no se pueden remangar.

Los competidores deben mantener su cabello limpio y cortado a una longitud que no obstruya la fluidez de la ejecucién del kata. No se
permitira el hachimaki (diadema). Si el Arbitro considera que el cabello de un Competidor es demasiado largo y / o sucio, puede expulsar al
Competidor del combate. Se prohiben los toboganes para el cabello, al igual que las horquillas metalicas. Estan prohibidas las cintas, cuentas

y otras decoraciones. Se permite una o dos bandas de goma discretas en una sola cola de caballo.

Los competidores pueden usar gorros aprobados por la WKF por mandato religioso: un pafiuelo negro de tela lisa que cubra el cabello, pero no el
area de la garganta.

Los competidores no deben usar objetos metalicos u otros.

Atletas en silla de ruedas puede proteger sus pies de lesiones usando zapatillas de deporte. Estos deben ser completamente blancos y sin
ningun logotipo o marca registrada del fabricante. El eje solo puede llegar a los tobillos. Se pueden usar calcetines, pero deben ser de color blanco
y no mas largos que el eje del zapato. Los anteojos deportivos recetados estan permitidos solo para atletas con discapacidad intelectual y atletas
en silla de ruedas. Todas las gafas deben estar aseguradas a la cabeza con una correa y deben permanecer firmemente en su lugar en todo
momento durante el uso, sin caerse. El uso de anteojos deportivos debe ser aprobado por la Comision de Para Karate. Los lentes de contacto se

pueden usar por cuenta y riesgo del competidor.

Se prohibe el uso de ropa o equipo no autorizado.
Es deber del Supervisor del Partido asegurarse antes de cada combate que los Competidores estén usando el equipo aprobado. (En
el caso de la Federacion Nacional, Federacion Continental o Campeonatos Internacionales, debe tenerse en cuenta que el equipo

aprobado por la WKF debe aceptarse y no puede rechazarse).

El uso de vendajes, almohadillas o soportes para lesiones debe ser aprobado por el Arbitro con el consejo del Médico del Torneo.

4.2. ASISTENTES DE ENTRENADORES Y COMPETIDORES

1. Los entrenadores y asistentes de los competidores llevaran el chandal oficial de su Federacién Nacional y mostraran su identificacion oficial en todo

momento durante el torneo, con la excepcién de los combates por medallas de eventos oficiales de la WKF, donde los entrenadores masculinos

deben usar un traje oscuro. , camisa y corbata, mientras
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Las entrenadoras pueden optar por usar un vestido, traje pantalén o una combinacién de chaqueta y falda en colores oscuros. Los entrenadores
pueden usar gorros aprobados por la WKF por mandato religioso para arbitros y jueces.
2. Si los combates o competencias se llevan a cabo en una plataforma, el entrenador (K10, K20, K21 y K30) o el Asistente (para las

categorias K10, K20 y K21) pueden guiar al competidor a la plataforma.

4.3. Jueces

1. Los jueces deben usar el uniforme oficial designado por la Comision de Arbitros. Este uniforme debe usarse en todos los torneos,
sesiones informativas y cursos.

2. Eluniforme oficial sera el siguiente:

. Un blazer azul marino de botonadura sencilla (codigo de color 19-4023 TPX). Una camisa
. blanca de manga corta.

. Una corbata oficial, usada sin alfiler de corbata. Un

. silbido negro.

. Un discreto cordodn blanco para el silbato. Pantalon

. liso gris claro sin vuelta.
. Calcetines lisos de color azul oscuro o negro y zapatos negros sin cordones para usar en el area de partidos. Sombreros
. con mandato religioso aprobados por la WKF y aretes discretos. Los jueces pueden usar un anillo de matrimonio sencillo.

. Las juezas pueden usar una horquilla y aretes discretos.

EXPLICACION:
/A La chaqueta de Karate gi no se puede quitar durante la ejecucion del Kata.
A A los concursantes que se presenten incorrectamente vestidos o que no cumplan con estas reglas se les dara un
minuto para remediar la situacion.
/A El Asistente no tiene que tener una licencia oficial, pero debe obedecer las reglas de la WKF para entrenadores, al igual que el
entrenador oficial.
V. Los asistentes y entrenadores oficiales que no obedezcan las reglas de la WKF pueden ser suspendidos de la competencia.
En tal caso, la participacion del Atleta aun esta permitida, sin consecuencias para el Atleta.
3. EQUIPO

1. La Politica del IPC sobre equipamiento deportivo (descrita en el Manual del IPC) se aplica a todas las competiciones reconocidas. El equipo
aprobado debe ofrecer condiciones similares entre los Atletas de la misma Clase Deportiva (ademas de ofrecer seguridad, en algunos

casos), para permitir una comparacion justa entre los Atletas y sus capacidades fisico-técnicas reales.
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2. El equipo accesorio aceptado son vendas para los ojos (clase K10), anteojos deportivos (clases K20, K21 y K30) y sillas de ruedas y correas

para piernas (clase K30). Las protesis, bastones, muletas y otros equipos utilizados para apoyo fisico no estan permitidos en la competencia.

3.1. VENTANAS

Los atletas de la clase con discapacidad visual (K10) deben usar vendas en los ojos. Estos deben ser de un color oscuro y discreto (gris,
azul, negro) y no deben tener logotipos o marcas de patrocinadores o fabricantes. Las vendas de los ojos también deben permanecer
firmemente colocadas en la cara y la cabeza del Atleta por medio de un elastico o correa ajustable que no debe aflojarse o deshacerse
durante la ejecucion del Kata. Todas las vendas deben ser aprobadas por la Comisién de Para Karate inmediatamente antes de la

competencia.

3.2. Sillas de ruedas

Se debe prestar especial atencion a la silla de ruedas, ya que se considera parte del Atleta. La contravencion de las siguientes

reglas resultara en la exclusién de la silla de ruedas de la Competencia.

3.2.1. SILLAS DE RUEDAS PERMITIDAS
Se permitira todo tipo de sillas de ruedas que permitan la presentacion atlética y tranquila de un Kata. Solo no se permiten los
siguientes tipos y variaciones:

a) Andadores o sillas de ruedas ordinarias con ruedas antivuelco

b) Sillas de ruedas con soporte de accionamiento eléctrico (por ejemplo, motores eléctricos integrados en los cubos de las ruedas)

c) Sillas de ruedas eléctricas

3.2.2. CARACTERISTICAS DE LA SILLA DE RUEDAS

1. La parte inferior de los reposapiés debe estar disefiada para evitar dafios en el tatami.

2. Se permite una o dos ruedas antivuelco unidas al respaldo de la silla de ruedas por motivos de seguridad. Pueden fijarse al
bastidor o al eje trasero y ubicarse en la parte trasera de la silla de ruedas; Se pueden afiadir a la silla de ruedas ruedas
que entren en contacto con el suelo con frecuencia o incluso de forma continua. El ancho entre las ruedas debe limitarse a
la distancia entre el interior de las dos ruedas grandes. Cuando el Atleta esta sentado en la silla de ruedas en una posicién
de conduccién hacia adelante, la distancia maxima permitida entre la parte inferior de la (s) rueda (s) y el tatami es de 2
cm. Las ruedas antivuelco no deben sobresalir mas alla del plano vertical que toca los puntos mas traseros de las ruedas

motrices. Esta alineacion debe juzgarse con la silla de ruedas en su posicion de conduccién hacia adelante.

3. Las ruedas traseras grandes pueden tener una curvatura maxima de 18 grados (consulte el Apéndice 13.2).
4, Las ruedas grandes pueden ser de cualquier color, siempre que no manchen ni dafien el tatami. No se permiten neumaticos o
ruedas que marquen el tatami. Se pueden hacer excepciones cuando se pueda demostrar que las marcas pueden eliminarse

facil y rapidamente.
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5. La altura maxima desde el suelo hasta la parte superior del cojin, cuando se utiliza un cojin, o hasta la parte superior de la plataforma del
asiento (cuando no se utiliza un cojin) no debe exceder los 65 cm.
6. Debe haber una llanta de mano en cada rueda.

7. No se permiten dispositivos de direccion o engranajes en la silla de ruedas.

3.2.3. SILLAS DE RUEDAS EN CLASIFICACION
Las sillas de ruedas utilizadas en competicién también deben utilizarse en la Sesién de Clasificacion. Si se usa una silla de ruedas

diferente en la competencia que en la Sesiéon de Clasificacion, el Atleta sera descalificado.

3.3. CORREAS PARA PIERNAS

3.3.1. ESPECIFICACION
Se permiten correas para fijar las piernas de los atletas en silla de ruedas (K30). Deben ser de color blanco y sin logotipos y
deben estar hechos de un material que no sea elastico o estirable. Se puede usar un maximo de tres (3) correas; estos deben

colocarse entre los tobillos y la cadera. No se permite la fijacion de la parte superior del cuerpo.

3.3.2. CORREAS EN CLASIFICACION
Las correas utilizadas en competicion también deben utilizarse en la Sesion de Clasificacion. Si no se usa una correa en la sesion de
clasificacion y se usa una en la competencia, o si se usa una correa diferente en la sesién de clasificacién que en la competencia, el atleta

seréa descalificado.

ANIMALES DE SERVICIO

1. Los animales de servicio son animales entrenados para ayudar a personas con discapacidades y para realizar funciones especificas, como perros lazarillos o

perros entrenados para detectar convulsiones o hipoglucemias.

2. Los animales de servicio médico pueden acompaiiar a los Atletas dentro del lugar de la competencia, pero solo aquellos animales entrenados

y certificados para detectar condiciones potencialmente mortales se permitiran en el perimetro externo del Area de Competencia, donde deben

permanecer sin causar interferencia. Los animales de servicio no pueden ingresar al area de competencia. No se permitiran animales de

terapia, animales de apoyo emocional o mascotas que no sean animales de servicio médico en el Area de Competencia o su perimetro.

5. PUBLICIDAD Y PATROCINIO

1. La siguiente regulacion se aplica a la publicidad en sillas de ruedas en la clase deportiva para deportistas en silla de ruedas (K30):

5.1. LA SEGURIDAD
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Toda la publicidad en sillas de ruedas debe cumplir con las normas de seguridad aplicables de la WKF.

5.2. DURACION Y LUGAR
Las siguientes regulaciones se aplican durante toda la duracién de la competencia, incluido el evento en si, todas las ceremonias
(victoria, apertura y cierre), entrevistas y conferencias de prensa. Ademas, las regulaciones se refieren a todos los lugares y sitios de la

competencia.

5.3. PATROCINADORES

Se permiten multiples logotipos de patrocinadores en las posiciones y en los tamafios especificados en las reglas (ver Apéndice

13.3. “Colocacion permitida de publicidad en sillas de ruedas”).

5.4. CONTENIDO PUBLICITARIO PROHIBIDO

1. Se prohibe cualquier identificacién, logotipo o articulo que promueva o publicite opiniones politicas o religiosas, o que proporcione
impresiones ilegales o falsas del deporte. El contenido que menosprecie la identidad o reputacién de la competencia, la WKF o de
cualquier Comision Organizadora Local, Comité Organizador de Grandes Juegos (como el Comité Olimpico Internacional o el
Comité Paralimpico Internacional), Federacion Nacional o competidor también esta estrictamente prohibido. También se prohibe
la publicidad de productos que dafien la integridad del deporte o de sus Atletas (por ejemplo, tabaco o alcohol) o que infrinjan el

Cadigo Antidopaje de la AMA o las leyes locales.

2. La WKEF tendra la discrecion general de oponerse a cualquier forma de publicidad que dafie la integridad del deporte, sus

Atletas o dé una imagen negativa a la competencia. Todos estos casos se remitiran a la Comision Disciplinaria y Juridica.

5.5. COLOCACION DE PUBLICIDAD EN LA SILLA DE RUEDAS

La colocacion de los logotipos de los patrocinadores en la silla de ruedas debe realizarse de acuerdo con las siguientes pautas:

5.5.1. COLOCACIONES PERMITIDAS

La publicidad puede colocarse en las ruedas principales. El logotipo puede tomar hasta el tamafio del circulo formado por los radios (ver

Anexo 13.3). Se pueden utilizar ambas ruedas.

5.5.2. COLOCACIONES PROHIBIDAS

Se prohibe la colocacién de logotipos o anuncios de patrocinadores en los siguientes lugares de la silla de ruedas:

. el respaldo
. las protecciones laterales o apoyabrazos la

. plataforma
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. las ruedas
. el marco

Esto es para asegurar una apariencia uniforme y ordenada de los Atletas, para garantizar la seguridad de las sillas de ruedas y para evitar choques con los

logotipos de los patrocinadores existentes, por ejemplo, en el nimero de salida.

6. ORGANIZACION DEL COMPETICION DE KATA

1. La competencia de Kata toma la forma de combates individuales. La competencia de Kata Individual consiste en la actuacién individual en
divisiones masculinas y femeninas separadas.
2. Para los Campeonatos Mundiales y Continentales de la WKF, los cuatro mejores Atletas (oro, plata y dos bronce) del evento anterior son

cabezas de serie. El derecho a sembrar no se reduce a los lugares inferiores en ausencia de Competidores elegibles para sembrar.

3. El sistema electronico de evaluacién de katas debe determinar aleatoriamente el orden de ejecucion dentro del grupo después de la ronda inicial
hasta, pero excluyendo, los combates por medallas.

4. El nimero de Competidores determinara el nimero de grupos para facilitar las rondas eliminatorias. El sistema de eliminacién utilizado para

5. kata es dividir a los Competidores en grupos de ocho en igual niimero (con las excepciones explicadas para menos de 11 o0 mas de 96) y
para cada ronda reducir el numero de Competidores por grupo a 4 pasando a la siguiente ronda - hasta que solo queden dos grupos de
Competidores, después de lo cual los Competidores con la puntuacién mas alta en cada uno de los dos grupos respectivos se enfrentaran
entre si para competir por 1 stlugar (el perdedor de la pelea tomando 2 pakota del Norte Sitio); y los Competidores que tengan el segundo puntaje
mas alto en cada uno de los dos grupos se enfrentaran al tercer puntaje mas alto en el otro grupo para competir por los dos terceros lugares

(finales de bronce) ver Apéndice 13.4.

. En el caso de que haya 3 o menos Competidores, se realiza un solo kata para determinar del 1 al 3 rd sitio.

. Con 4 competidores, se forman dos grupos de dos para la primera ronda y los dos ganadores se encuentran para competir por el 1er lugar mientras
que los dos perdedores se colocan 3 rd.

. Con 5-10 competidores, dos grupos y los dos con la puntuaciéon mas alta de cada grupo pasan a combates por medallas. Luego,
el grupo seguira el procedimiento normal segun el cual el Competidor con la puntuacién mas alta de cada grupo competira por 1s
ty 2 Dakota del Norte lugar - y el numero 2 se enfrentara al nimero 3 del otro grupo y viceversa - a menos que solo haya 5
Competidores en total - en cuyo caso el competidor nimero 3 en el grupo mas grande ganara su 3er lugar en bye (walk-over).
Si el numero de competidores es 11-24, se forman dos grupos. Después del primer kata los 4 mejores competidores forman dos
grupos de cuatro, después de lo cual el segundo kata determinara el ranking de los 6 competidores (3 de cada grupo) que

procederan a competir en la tercera ronda por las medallas de la manera normal.

. Si el nimero de competidores es 25-48, se forman cuatro grupos. Después del primer Kata, los 4 mejores competidores

de cada grupo pasaran a la segunda ronda. En la segunda ronda, 16
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Los concursantes se dividen en 2 grupos en 2 Tatami (8 concursantes por cada grupo) y se realizara el segundo Kata.
Después de la segunda ronda, los 4 mejores competidores de cada grupo (ocho en total) pasaran a la tercera ronda. En la
tercera ronda, estos 8 concursantes se dividen en 2 grupos (4 concursantes por cada grupo) y realizan el tercer kata.
Después de la tercera ronda los 3 mejores competidores de cada grupo pasaran a los combates por medallas, realizando el
cuarto Kata.

6.  El nimero basico de Competidores por grupo es de 8, pero cuando el nimero de Competidores supera los 64, pero es inferior a 97, el

numero de Competidores que excede los 64 se distribuye entre los 8 grupos hasta un maximo de 12 por grupo.

7. Si el numero de Competidores es de 97 a 192, el nimero de grupos se duplica a 16, lo que da un nimero reducido de Competidores por
grupo, pero aun seleccionando los primeros cuatro de cada grupo dejando 8 grupos de 8 Competidores (un total de 64 Competidores)
para la siguiente ronda.

8. Si el numero de Competidores es 193 o mas, el nimero de grupos se duplica nuevamente a 32 para reducir el nimero de competidores por

grupo, aun seleccionando los primeros cuatro de cada grupo dejando 16 grupos de un total de 128 Competidores para la siguiente ronda.

9. Se debe desplegar el mismo panel de Jueces para todos los Competidores en un grupo, para cualquier ronda. No se aplicara repesca a
10. menos que se determine especificamente lo contrario para una competencia. Los Competidores Individuales que no se presenten cuando
11. sean convocados seran descalificados (KIKEN) de esa categoria. Descalificacion por KIKEN significa que los Competidores son

descalificados de esa categoria.

EXPLICACION:

I. La siguiente tabla resume la cantidad de grupos y grupos segun la cantidad de Competidores

Numero de Numero Numero de Kata Competidores en la segunda ronda

Competidores de grupos realizado para ganar

_ Cero (sin segunda ronda) Cero (sin
_ 1 1 segunda ronda) Combate por
_ 2 2 medallas (por el oro)
“ 2 2 Combate por medallas (por oro y bronce) 8
m 2 3 competidores (4 por grupo) 16 competidores

4 :
8 4 32 competidores
dieciséis 5 64 competidores
m 32 6 128 competidores

ADAPTACION MANUAL DEL SISTEMA DE JUICIO DE KATA

Para las competiciones en las que el sistema electronico de evaluacion de katas no estd disponible, se puede utilizar un marcador

manual de mano. En tales casos, la sefial para mostrar el marcador la daria el Juez Principal haciendo sonar su silbato y dando una

segunda senal del silbato una vez que el locutor haya
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anuncio todas las partituras. Los siete jueces del panel de jueces son seleccionados por el Tatami Manager o el Asistente del Tatami Manager.

Ademds, siempre que esto se anuncie en la invitacion del torneo, el organizador podra optar por utilizar solo una puntuacion que incluya
tanto el rendimiento técnico como el atlético. En tales casos, los jueces deben tener en cuenta que el rendimiento debe sopesarse en un
70% por el rendimiento técnico y un 30% por el rendimiento deportivo. Cualquier empate que utilice un sistema manual es que los
Competidores en cuestion realicen un kata adicional y diferente donde los Jueces estaran obligados a diferenciar su puntuacion para

romper el empate.

7. EL PANEL DE JUZGADOS

1. Para todas las competiciones oficiales de la WKF, el panel de siete jueces para cada ronda sera designado por seleccion aleatoria mediante
un programa informatico. El panel sera entrenado por la Comisién de Arbitraje; También se puede brindar apoyo en el entrenamiento por
parte de la Comisién de Para Karate.

2. Para los combates por medallas, ninguno de los jueces puede tener la misma nacionalidad que los competidores.

3.  Para cada tapete, un juez es designado como el juez principal y asumira el liderazgo en la realizacion de cualquier comunicacion

requerida con el técnico de software y manejara cualquier problema no anticipado entre los jueces.

4.  Despliegue de jueces y asignacion de panel para las rondas eliminatorias: El Secretario del RC facilitara al técnico de Software que
maneja el sistema de dibujo electrénico una lista con los Jueces disponibles por tatami. Esta lista la elabora el Secretario del RC
una vez finalizado el sorteo de Competidores y al final de la sesién informativa de Arbitros. Esta lista solo debe contener los jueces
presentes en la sesién informativa y debe cumplir con los criterios antes mencionados. Luego, para el sorteo de los jueces, el
técnico de software ingresara a la lista en el sistema y siete jueces de cada despliegue de tatami seran seleccionados al azar como
panel de jueces. Para los combates por medallas, los Gerentes de Tatami proporcionaran al Presidente del RC y al Secretario del

RC una lista con los oficiales disponibles de su propio tatami después de que finalice el Gltimo combate de la ronda eliminatoria.

Luego, el sistema asignara aleatoriamente el panel de jueces, que solo contendra los 7 oficiales para cada tatami.

5. El técnico de software y el anunciador de resultados ayudan en el funcionamiento del combate.

6. Segun se considere oportuno, el presentador y el técnico de software que operan el sistema de evaluacion electrénica pueden ser la misma
persona.

7.  Ademas, los organizadores deben proporcionar corredores para cada area de competencia familiarizados con la lista de katas de la WKF
para recopilar y registrar los katas elegidos por los competidores antes de cada ronda y llevar la lista al técnico de software. El Tatami

Manager es responsable de supervisar el funcionamiento de los corredores.

8. Para las competiciones que no cuentan para la clasificacion de la WKF, el nimero de jueces por panel puede reducirse a cinco. En tales casos,

solo se elimina del total la puntuacion mas alta y la mas baja.
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EXPLICACION:

A

/A El juez principal se sentara mas cerca del técnico de software que se sentard en el extremo mas alejado de la mesa.

8. CRITERIOS DE EVALUACION

8.1. LISTA OFICIAL DE KATA

Solo se pueden realizar katas de la lista oficial de katas:

Todos los jueces y el técnico de software se colocan en linea frente a la mesa oficial, preferiblemente detras de una sola mesa.

1 |Anan 35 |Jin 6%  |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 |Ananko 37 |Jitte 71 Pinan Nidan

4 |Aovag 38 |Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 |Pinan Yondan
¢ |Bassai Dai 40 |[Kanku Dai 74 |Pmnan Godan

7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

% |Chibana No Kushanku 43 |Kishimoto No Kushanku 77 Sanchin

10 |Chinte 44 |Kousoukun 78 Sansai

11 |Chinto 45 |Kousoukun Dai 7% |Sanseiru

12 |Enpi 46 |Kousoukun Sho 80  |Sansern

13 |Fukvugata Ichi 47 |Kururunfa 31 Seichin

14 |Fukyugata Ni 48  |Kusanku 82 |Seienchin (Sefvunchin)
15 |Gankaku 49 |Kyan No Chinto 83  |Seipai

16 |Garvu 50 |Kyan No Wanshu 84 |Seityu

17 |Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85  |Seishan

18 |Gekisai (Geksai) 2 52 |Matsumra Bassai 86  |Seisan (Sesan)
19 |Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87  |Shiho Kousoukun
20 |Gojushiho Dai 54 |Meikvo 88  |Shinpa
21 |Gojushtho Sho 55 |Mvojo 8% |Shinsei
22 |Hakucho 56 |Naifanchin Shodan 90 |Shisochin
23 |Hangetsu 57 |Waifanchin Widan £l Sochin
24 |Haufa (Haffa) 58 |Naifanchin Sandan 92 |Suparinpei
25 |Heian Shodan 59  |Nathanchi 93 |Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60  |Nijushiho 94  |Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 |Nipaipo 95 |Tekk Sandan
28 |Heian Yondan 62 [Niseishi 96  |Tensho
29 |Heian Godan 63 |Ohan 97 |Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |[Ohan Dai 98  |Unshu

31 |Ishitmine Bassai 65 |Ovadomari No Passai 99 |Unsu

32 |Itosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi

33 |Itosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 |Wankan

34 |Ttosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 |Wanshu

Nota: Los nombres de algunos kata estan duplicados debido a las variaciones habituales en la ortografia en la romanizacion. En varios casos,
un kata puede ser conocido con un nombre diferente de un estilo (Ryu-ha) a otro, y en casos excepcionales, un nombre idéntico puede de

hecho ser un kata diferente de un estilo a otro.
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8.2. EVALUACION

1. Al evaluar el desempefio de un competidor, los jueces evaluaran el desempefio basandose en los dos criterios principales
(desempefio técnico y desempefio atlético).

2. La actuacion se evallua desde el arco que inicia el Kata hasta el arco que finaliza el Kata. Los concursantes de la categoria de

3. Discapacitados Intelectuales (Clases Deportivas K20 y K21) pueden realizar el mismo Kata en cada ronda; por lo tanto, se permite la

repeticion del Kata. Todas las demas clases deportivas (K10 y K30) deben realizar un Kata diferente en cada ronda.

4. Las desviaciones pueden ser aceptables debido al tipo de discapacidad.

5. Se permitiran ligeras variaciones segun lo ensefiado por el estilo del competidor (Ryu-Ha) de Karate.

8.3. SISTEMA DE PUNTOS

1. El desempefio técnico y el desempefio atlético reciben puntajes separados usando la misma escala de 5.0 a 10.0 en
incrementos de 0.2, donde 5.0 representa el puntaje mas bajo posible para un Kata que se acepta como realizado y 10.0
representa un desempefio perfecto.

2. Una descalificacion se indica con una puntuacién de 0.0.

3.  Elsistema eliminara las puntuaciones mas altas y mas bajas para el rendimiento técnico y el rendimiento atlético,
respectivamente, y calculara el puntaje total, que se pesara 70% para el rendimiento técnico y 30% para el rendimiento
deportivo.

4. El puntaje de compensacion (puntos extra) emitido por el panel de clasificaciéon se agregara al puntaje de los jueces, para ajustar la
forma en que la discapacidad del atleta afecta el rendimiento de Kata ( como se describe en las Reglas de Clasificacion de Para Karate de
la WKF).

5. El Panel de Clasificacion emitira a cada Atleta un Puntaje de compensacion desde 0.00 hasta un maximo de
3.00 en Puntos Extra, segun el nivel individual de discapacidad del Atleta. Sin embargo, el Panel se reserva el derecho de establecer el
limite superior de la puntuacién de compensacion para cada Clase Deportiva individualmente, dependiendo de las diferencias entre los

Atletas y el nivel general de discapacidad dentro de la Clase Deportiva.

8.4. RESOLVER LAZOS

En el caso de que el Competidor obtenga el mismo nimero de puntos, el empate debera resolverse de acuerdo con el siguiente procedimiento

integrado en el sistema de evaluacion electronica:

Paso 1: Compare las puntuaciones TECNICAS antes del factor de multiplicacion (70%). La victoria mas alta.

Paso 2: Comparar las puntuaciones TECNICAS, comparando la puntuacion mas baja no excluida. La victoria mas alta.

Paso 3: Comparar puntuaciones TECNICAS, comparando la puntuacion mas alta no excluida. La victoria mas alta.

Paso 4: Compare las puntuaciones ATHLETIC, comparando la puntuacién mas baja no excluida. La victoria mas alta.

Paso 5: Compare las puntuaciones ATHLETIC, comparando la puntuacién mas alta no excluida. La victoria mas alta.

Paso 6: Compare los puntajes TECNICOS, comparando el puntaje mas alto entre los puntajes mas bajos excluidos. La victoria mas
alta.

Paso 7: Compare los puntajes TECNICOS, comparando el puntaje mas bajo entre los puntajes mas altos excluidos. La victoria mas
alta.
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Paso 8: Compare los puntajes TECNICOS, comparando el puntaje mas bajo entre los puntajes mas bajos excluidos. La victoria mas
alta.

Paso 9: Compare las puntuaciones de ATHLETIC, comparando la puntuacion mas alta entre las puntuaciones mas bajas excluidas. La victoria
mas alta.

Paso 10: Compare los puntajes ATHLETIC, comparando el puntaje mas bajo entre los puntajes mas altos excluidos. La victoria mas
alta.

Paso 11: Compare los puntajes ATHLETIC, comparando el puntaje mas bajo entre los puntajes mas bajos excluidos. La victoria mas
alta.

Paso 12: Comparar los puntajes TECNICOS, comparando el puntaje mas alto entre los puntajes mas altos excluidos. La victoria mas
alta.

Paso 13: Compare los CRITERIOS DEPORTIVOS, comparando la puntuacién mas alta entre las puntuaciones mas altas excluidas. La victoria
mas alta.

Paso 14: Cuando se consideren todos los criterios en los casos anteriores no se determine el ganador el empate se resolvera mediante
lanzamiento de moneda electrénica.

8.5. CRITERIOS DE EVALUACION

Rendimiento de Kata

1.Rendimiento técnico
a)  Posturas
B) Técnicas
C) Movimientos de transicion
D)  Sincronizacion

70%

mi)  Respiracion correcta
F) Enfoque (Kime)
gramo) Conformidad: Consistencia en la ejecucion del Kihon del estilo (Ryu-ha) en el Kata

2.Rendimiento atlético
Una fuerza
b) Velocidad 30%
c) Equilibrio

8.6. DESCALIFICACION

Un competidor puede ser descalificado por cualquiera de las siguientes razones:

a) Realizar el Kata incorrecto o anunciar el Kata incorrecto.

b) No inclinarse al comienzo y finalizacién de la ejecucion de Kata.

c) Pausar o detener claramente la actuacion.

d) Interferir con la funcion de los Jueces (como que el Juez tenga que moverse por razones de seguridad o hacer contacto fisico
con un Juez).

m

i)  El cinturén se cae durante la actuacion. Caida de los ojos
F) vendados durante la actuacion.

gramo) No seguir las instrucciones del Juez Jefe u otra mala conducta.

dieciséis
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1.

V.

NOTA:
Las razones de la descalificacion en la evaluacion deben tratarse con cuidado, ya que algunas condiciones clinicas pueden causar o influir en ciertos
comportamientos, o pueden ocurrir problemas. Los jueces deberian tener la posibilidad de una reunion (Shugo) aqui, sin que necesariamente resulte

en una consecuencia. La Comision de Para Karate puede ofrecer asistencia en esos momentos.

8.7. FALTAS

Las siguientes faltas, si son aparentes, deben ser consideradas:

a) Pérdida de equilibrio.

b) Movimiento asincrénico, como aplicar una técnica antes de que se complete la transicion corporal,

c) El uso de sefiales audibles o teatrales, como golpear con los pies, golpear el pecho / brazos / Karategi, o una exhalacién inapropiada,
debe ser considerada una falta grave por los Jueces en su evaluacion de la ejecucion del Kata - en el mismo nivel. como se
penalizaria una pérdida temporal del equilibrio. El cinturén se afloja en la medida en que se sale de las caderas durante la

D) actuacién. Los ojos vendados se desprenden de la cara y dejan al descubierto uno o ambos ojos durante la actuacién. Otros

mi)  equipos, como correas para las piernas o anteojos deportivos, se caen de su lugar adecuado durante la actuacion.

gramo) Pérdida de tiempo, incluidas marchas prolongadas, reverencias excesivas o pausas prolongadas antes de comenzar la actuacion.

EXPLICACION:

Kata no es una danza ni una representacion teatral. Debe adherirse a los valores y principios tradicionales. Debe ser realista
en términos de lucha y mostrar concentracion, poder e impacto potencial en sus técnicas. Debe demostrar fuerza, poder y

velocidad, asi como gracia, ritmo y equilibrio.

Para el rendimiento técnico durante la competicion de atletas en silla de ruedas (clase deportiva K30), también se debe tener en cuenta

la manipulacion de la silla de ruedas y la fluidez de las técnicas, en lugar de las posturas.

Las desviaciones o alteraciones pueden servir como alternativas para técnicas no ejecutables (por ejemplo, técnicas de mano o levantar la silla
de ruedas, en lugar de patadas, para los Atletas en silla de ruedas, Hikite a la rueda de la silla de ruedas en lugar de a la cadera, etc.). Se

pueden usar giros en lugar de salfos para los Atletas de todas las Clases.

Es responsabilidad exclusiva del entrenador asegurarse de que el Kata notificado a la tabla de puntuacion sea apropiado para esa ronda

en particular.

Las r de la d lificacion y la ideracion de las faltas en la evaluacion deben tratarse con cuidado.
ya que algunas condiciones clinicas pueden causar o influir en ciertos comportamientos, o pueden ocurrir problemas. Los jueces deberian
tener la posibilidad de una reunion (Shugo) aqui, sin que necesariamente resulte en una consecuencia. La Comision de Para Karate puede

ofrecer asistencia en esos momentos.



PARA KARATE

Reglas de la competencia de Kata Ultima actualizacion 22.02.2021

Vi.

Vil.

Al resolver empates, se conservan las puntuaciones originales de los Competidores. Las consideraciones de otros puntajes para determinar

el ganador entre Competidores con puntajes iguales no cambian el puntaje oficial. Muestra de resultado de evaluacion:

JUEZ 1 JUEZ 2 Juez 6 Factor Puntaje

Técnico

rendimiento

Atlético

rendimiento

Vil

72 6,8 64 7.4 4 66~ 4 0,7 14.1

1,00 22,1

Para las competiciones que no cuentan para el Ranking Mundial de la WKF, el numero de jueces puede reducirse a 5, en cuyo caso solo se

elimina la puntuacion mas alta y mds baja de un Competidor en lugar de las dos mds altas y las dos mds bajas.

9. FUNCIONAMIENTO DE BOUTS

Los Competidores se asignan en grupos por Area de Competicion.
Antes de cada ronda, los Competidores o Entrenadores de Competidores deben enviar su Kata elegido a los Corredores asignados,
quienes transmitiran la informacion al Operador de Software del sistema electronico de evaluacion. La secuencia de desempefio dentro

de un grupo se determina al azar, con la excepcién de cualquier siembra aplicable en la primera ronda de eliminacion.

Al comienzo de cada ronda, los Competidores se alinearan en el perimetro del area de competicion frente a los Jueces (Una vuelta debe
entenderse como una actuacion de todos los Competidores de un grupo). Siguiendo los arcos, inicialmente “SHOMEN NI REI” - y
posteriormente; “OTAGAI NI REI” -, los Competidores saldran del Area de Partido. Durante esta ceremonia, los competidores pueden ser

guiados por una persona acompafante (entrenador o asistente).

Cuando sea llamado, el Competidor se alineara en el medio del perimetro del Area de Competicién de cara al Juez Jefe de Kata. El
competidor puede ser guiado a esta posicion por una persona acompanante (entrenador o asistente). El competidor luego
se movera al posicion de salida por si mismo, dentro del perimetro del Area de Competicion; la Persona Acompaiiante no

podra ingresar al perimetro del Area de Competencia.

El punto de partida de la actuacion es en cualquier lugar dentro del perimetro del Area de Competicién.

El Competidor se inclinara y hara un anuncio claro del nombre del Kata que se va a realizar y luego realizara el Kata.

Al final de la actuacion, que se define como la reverencia final en el Kata, el Competidor debe esperar el anuncio de la evaluacion,
hacer una reverencia y luego dejar el tatami.

Después del anuncio de la decisién, el Atleta hara una nueva reverencia y regresara al perimetro del area de competiciéon para abandonar el
Area de Competicion. El Entrenador puede ir a buscarlo después de que el Atleta haya abandonado el perimetro. Al final de cada grupo, todos
los Competidores de ese grupo se alinearan y el operador (locutor) anunciara a los mejores Atletas que pasaran a la siguiente ronda. El

nombre de los mejores Atletas se mostrara en el monitor. Los Competidores se inclinaran y dejaran el tapete.
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10. Los atletas de parakarate en las clases deportivas para discapacitados intelectuales (K20 y K21) pueden repetir
el Kata o mostrar un Kata que se repetira en la siguiente ronda. Los atletas de las clases deportivas restantes (K10 y K30) deben realizar
un Kata diferente en cada ronda. Una vez realizado, un Kata no puede repetirse en las clases deportivas K10 y K30, incluso si se utiliza

como desempate.

EXPLICACION:
1 El punto de partida para la ejecucion de Kata ests dentro del perimetro del Area de Competencia.

1. Para una ilustracion esquematica de los lugares obtenidos en la competencia de Kata de acuerdo con las reglas regulares de la WKF, consulte el APENDICE 13.4.

PROTESTAS OFICIALES DE COMPETENCIA

1. Nadie puede protestar por un fallo ante los miembros del Panel de Jueces.

2. Siun procedimiento de evaluacion parece contravenir las reglas, el entrenador del competidor o su representante oficial son los Unicos
autorizados a realizar una protesta.

3. La protesta tomara la forma de un informe escrito presentado inmediatamente después del combate en el que se generd la protesta. (La Unica
excepcion es cuando la protesta se refiere a un mal funcionamiento administrativo. EI Tatami Manager debe ser notificado inmediatamente
cuando se detecta el mal funcionamiento administrativo).

4. La protesta debe presentarse a un representante del Jurado de Apelaciones. A su debido tiempo, el jurado revisara las circunstancias que
llevaron a la decision protestada. Habiendo considerado todos los hechos disponibles, produciran un informe y estaran facultados para
tomar las acciones que sean necesarias.

5. Cualquier protesta relacionada con la aplicacion de las reglas debe ser anunciada por el entrenador a mas tardar un minuto después
del final de la actuacion. El Entrenador solicitara el formulario oficial de protesta al Tatami Manager y tendra cuatro minutos para
completarlo, firmarlo y enviarlo al Tatami Manager con la tarifa correspondiente. El Gerente de Tatami entregara inmediatamente el

formulario de protesta completo a un representante del Jurado de Apelaciones que tendra cinco minutos para tomar una decision.

6. El denunciante debe depositar una tasa de protesta segutin lo acordado por la WKF EC, y esta, junto con la protesta, debe ser presentada ante un
representante del Jurado de Apelaciones.

7. Composicion del Jurado de Apelaciones
El Jurado de Apelaciones esta compuesto por tres representantes del Arbitro Senior de la WKF designados por la Comisién de Arbitros (RC). No se
pueden nombrar dos miembros de la misma Federacién Nacional. EI CR también debe nombrar a tres miembros adicionales con numeracién
designada del 1 al 3 que automaticamente reemplazara a cualquiera de los miembros del jurado de apelaciones designados originalmente en una
situacion de conflicto de intereses donde el miembro del jurado es de la misma nacionalidad o tiene un parentesco familiar por sangre o como
Cufiado de cualquiera de las partes involucradas en el incidente protestado, incluidos todos los miembros del panel de jueces involucrados en el

incidente protestado.

8. Proceso de evaluacion de apelaciones
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10.

11.

12.

13.

Es responsabilidad de la parte receptora de la protesta convocar al Jurado de Apelaciones y depositar la suma de la protesta ante el
Tesorero.

Una vez convocado, el Jurado de Apelaciones procedera inmediatamente a realizar las indagaciones e investigaciones que considere necesarias
para fundamentar el mérito de la protesta. Cada uno de los tres miembros esta obligado a dar su veredicto sobre la validez de la protesta. No se
aceptan abstenciones.

Protestas rechazadas

Si una protesta es considerada invalida, el Jurado de Apelaciones designara a uno de sus miembros para notificar verbalmente al
manifestante que la protesta ha sido rechazada, marcar el documento original con la palabra “DECLINED” y hacer que lo firme cada uno de

los miembros de la Jurado de Apelaciones, antes de depositar la protesta ante el Tesorero, quien a su vez la remitira al Secretario General.

Protestas aceptadas
Si se acepta una protesta, el Jurado de apelaciones se pondra en contacto con la Comision Organizadora (CO) y la Comision de Arbitros para tomar

las medidas que se puedan llevar a cabo en la practica para remediar la situacion, incluidas las posibilidades de:

. Revertir juicios previos que contravengan las reglas

. Emitir una recomendacion al RC que los jueces involucrados sean evaluados para sancion
La responsabilidad recae en el Jurado de Apelaciones de ejercer moderacion y buen juicio al tomar acciones que perturben el
programa del evento de manera significativa. Revertir el proceso de eliminacién es la ultima opcién para asegurar un resultado
justo.
El Jurado de Apelaciones designara a uno de sus miembros quien notificara verbalmente al manifestante que la protesta ha sido aceptada,
marcara el documento original con la palabra “ACEPTADO”, y hara que cada uno de los miembros del Jurado de Apelaciones lo firme,
antes de depositar la Protesta con el Tesorero, quien devolvera la tarifa de protesta al manifestante y, a su vez, enviara el documento de
protesta al Arbitro Jefe.
Reporte de incidente
Después de manejar el incidente de la manera prescrita anteriormente, el Panel del Jurado volvera a reunirse y elaborara un informe de
incidente de protesta simple, describiendo sus hallazgos y expresando sus razones para aceptar o rechazar la protesta. El informe debe

ser firmado por los tres miembros del Jurado de Apelaciones y presentado al Arbitro Principal.

Poder y restricciones

La decisién del Jurado de Apelaciones es final y solo puede ser anulada por una decision del Comité Ejecutivo.

El Jurado de Apelaciones no puede imponer sanciones ni penalizaciones. Su funcién es emitir un juicio sobre el mérito de la protesta e instigar las

acciones requeridas por parte del RC y el OC para tomar medidas correctivas para rectificar cualquier procedimiento de arbitraje que infrinja las

reglas.
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EXPLICACION:
/. La protesta debe dar los nombres de los competidores, los jueces que actuan y los detalles precisos de lo que se esta

protestando. No se aceptaran reclamos generales sobre estandares generales como protesta legitima. La carga de probar la
validez de la protesta recae en el denunciante.

/A La protesta sera revisada por el Jurado de Apelaciones y como parte de esta revision, el Jurado estudiard la evidencia presentada en apoyo de
la protesta. El Jurado también puede estudiar videos e interrogar a los Oficiales, en un esfuerzo por examinar objetivamente la validez de la
protesta.

/A Si el Jurado de Apelaciones considera que la protesta es valida, se tomarén las medidas apropiadas. Ademas, se tomaran todas

estas medidas para evitar una repeticion en futuras competiciones. La tasa de protesta depositada sera reembolsada por Hacienda.

V. Si el Jurado de Apelaciones considera que la protesta es invaélida, sera rechazada y el depdsito se perdera para la WKF.

V. Conseguir que las rondas no se retrasen, incluso si se esta preparando una protesta oficial. Es responsabilidad del Juez

Principal asegurarse de que la ronda se haya desarrollado de acuerdo con las Reglas de la Competencia.

V. En caso de un mal funcionamiento administrativo durante una ronda en curso, el Entrenador puede notificar al Tatami Manager

directamente. A su vez, el Tatami Manager notificara al Juez Jefe.

REGISTRO Y ACREDITACION DE ATLETAS

1. Los atletas de Para Karate deben tener al menos 16 afios de edad.

2. Todos los atletas deben estar registrados a través de sus federaciones nacionales.

3. Cada Federacion Nacional puede registrar un maximo de tres (3) Atletas de Para Karate por Clase Deportiva. El registro debe realizarse

4.  através del sistema de registro en linea de la WKF.

5. Formularios de registro y todos los documentos de respaldo, incluidos los formularios de diagnéstico médico (MDF) y cualquier formulario de exencion
de uso terapéutico (TUE) aprobado por la Organizacion Nacional Antidopaje, asi como la informacion del entrenador, debe cargarse en el sistema de
registro en linea de la WKF.

. Las AUT deben haber sido previamente enviadas y aprobadas por la Organizaciéon Nacional Antidopaje correspondiente
antes de enviarlas al Gerente Antidopaje de la WKF.

. Ser considerado elegible para competir como atleta con una discapacidad intelectual , los atletas deben cumplir con todos los criterios
internacionales de elegibilidad definidos por World Intellectual Impairment Sport (VIRTUS). Solo los atletas que figuran en la lista maestra
de VIRTUS seran elegibles para competir en los Campeonatos Mundiales de Parakarate de la WKF y en los Campeonatos Sancionados o
Promocionados por VIRTUS. (Puede encontrar mas informacién sobre el proceso de elegibilidad en " Solicitud de elegibilidad de atleta

VIRTUS

pautas ”.) Esto solo se aplica a eventos y campeonatos organizados por la WKF.
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10.

11.

Los entrenadores deben cumplir con todos los requisitos establecidos a través de las Reglas y Regulaciones de la WKF, por ejemplo, deberan tener al
menos la Licencia de Entrenador de Kata certificada por la WKF para los Campeonatos del Mundo. Los requisitos especificos se publicaran en el boletin
de cada evento.

Se puede registrar un Asistente personal por Atleta. El Asistente recibira una acreditacion, que sera entregada al Entrenador del Atleta o al
Representante del Entrenador durante la Sesién Informativa para Entrenadores de Para Karate. Todos los registros permaneceran inicialmente como

"pendientes"”, sujetos a que un experto médico revise la entrada (en un plazo maximo de dos dias).

Un responsable de la Federacion Nacional de Atletas debera recoger la acreditacion del Atleta en la sala de acreditacion, dentro de
la fecha y hora establecidas.

Después del registro, se llevara a cabo la sesién de clasificacion de los Para atletas para determinar la clase deportiva, el estado de clasificacion y la
puntuacion de compensacion. Se requiere que todos los atletas se presenten en la sesion de clasificacion. Para obtener mas informacion sobre la
clasificacion, consulte las Reglas de clasificacién de Para Karate de la WKF. Los atletas que hayan sido descalificados, suspendidos o sancionados por

cualquier motivo no seran elegibles para competir.

CONTROL ANTIDOPAJE Y DOPAJE

El Cédigo Antidopaje y la Lista de Prohibiciones de la Agencia Mundial Antidopaje (AMA) se aplican a todas las competiciones de la WKF. Los atletas,
entrenadores, asistentes personales y otro personal de apoyo de Para Karate deben estar familiarizados con estos documentos y cumplir con sus
estandares en todo momento. El Control de Dopaje puede ocurrir en cualquier momento durante la Competicién; Se espera que los atletas cumplan con
todos los procedimientos de control de dopaje.

La falta de cooperacion con las reglas antidopaje y / o con el control antidopaje es una infraccion grave, y el Atleta sera

descalificado de la competencia y sujeto a sanciones adicionales de la Comisién Antidopaje de la WKF.
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APENDICE

13.1. DISENO DEL AREA DE COMPETICION DE KATA

Cuando el combate se lleva a cabo en una plataforma elevada, el acceso a la plataforma debe estar disponible por medio de una rampa accesible para sillas de
ruedas.

Los atletas de las clases de discapacidad visual y discapacidad intelectual (K10, K20 y K21, respectivamente) pueden ser guiados
por un acompafante oficial (asistente o entrenador) a la plataforma por razones de seguridad. La Persona Acompafiante puede
permanecer durante los combates en una silla junto al Atleta en la plataforma. Estos Atletas también pueden ser guiados al

perimetro y retirados del perimetro por la Persona Acompafiante antes y después de su actuacion.

Los atletas en silla de ruedas (Clase K30) seran guiados hacia y desde la plataforma de los entrenadores, pero los entrenadores deben permanecer sentados en las

sillas oficiales de los entrenadores durante la competencia.

Lado de los competidores

Assistant

Ramp Ramp
Stairs Stair
Coach Coach
Seat Seat

Table
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13.2. MEDIDAS EN SILLA DE RUEDAS

13.3. COLOCACION PERMITIDA DE PUBLICIDAD EN SILLAS DE RUEDAS

P Possible Area of

ﬁ placement of the

J‘ i Sponsors Logo
o
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13.4. FORMATO DE COMPETENCIA PARA KARATE

Ejemplo de formato de competicion con 64 competidores.

PLAZAS DE COMPETENCIA DE KATA PARA-KARATE

GANADO PERDIO

Oro Plata
2do vs 3ro Bronce 5to lugar
2do vs 3ro Bronce 5to lugar

Bronce

final

Séptimo Séptimo

Noveno Noveno
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13.5. EL KARATEGI

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

. ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15 x 10 cm
BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 cm
ABC DispLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

/ SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm
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